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1/ Individualne mytolégie vs. kresba a grafické discipliny. Kresba v priestore a priestor v kresbe —
symbol/znak v digitalnej podobe. Interdisciplinarne paralely v si¢asnom vytvarnom umeni.
Skolitel: prof. PhDr. Peter Rénai, akad. maliar

Suvztaznost tradi¢nych medialnych postupov a stéasna digitalna technoldgia. Transponovanie autorske;j
kresby do priestorovych disciplin — vytvarné umenie v architektdre a 3D realizdcie. Automaticka kresba

,nahoda”, ako reélna sucast vyskumného procesu — filozofické paralely umenovedy klasickej moderny
minulého storocia.

2/ Urbanne médium - Digitalna intervencia. Umenie na rozhrani fyzickej a virtualnej reality.
Skolitel: prof. MgA. Ing. Michal Murin, ArtD.

Z pohladu kreativnych (umeleckych) intervencii su prieniky medzi fyzickou realitou a virtualnymi
prostrediami aktualnou a perspektivnou témou. Odkaz virtualizovanych neokonceptudlnych stratégii

v medidlnom umeni sucasnosti alebo interdisciplinarny postoj umelca vo verejnom priestore ponuka
mnozstvo otazok, na ktoré je mozné autorsky reagovat a rozvijat ich netradi¢nym a inovativhym
spOsobom, napr. na baze individualneho vyskumu. RozSirovanie moznosti urbannej reality podmienuje
vznik r6znorodych autorskych pristupov a nastrojov, ktoré su pouzitelné aj pre Sirsiu kultirno-socidlnu ¢i
ekologicku prax, a to vo forme akénych, participativnych ¢i interaktivnych mddov v kontexte sucasného
medidlneho umenia.

3/ Hl'adanie zachytnych piedestélov - 3D tendencie v ¢ase antropocénu
$kolitel: doc. Mgr. art. Radovan Cerevka, ArtD.

Sucasné praktizovanie umeleckych diel v priestore a v hmote ma aj podobu ekologickej stopy. Mame sa
teda dobrovolne zbavit materidlnej podoby umenia v prospech udrzatelnosti a zodpovednosti za chod tejto
planéty ? Kazdy cin jednotlivca a kazdd jedna produkcia externalizuje novo konstruované podmienky do
nakladov celku. Do expandovaného pola spolocenskych zdujmov, kde (tak ako v archaickych ¢asoch) je este
vidy materializovanie procesom demonstracie hodnét i potvrdzovanim moci. Su¢asné sochdarske umenie je
plné 3pekulativnej povahy, hybridnych mutacii, negociovania klasickych tém zapadnej kultury, post-
digitalitou podmienfujucou vznik artefaktu, inscenovanych navratov k materidlnym prapociatkom,
simulakralnych hyperrealit, ktoré sa prelievaju z digitdlnych priestorov do hmoty a spéat, raz ako suredlny
obraz, inokedy ako 3D konsteldcia virtudlneho prostredia pocitac¢a a v neposlednom rade prijima aj socialny,
komunitny, aktivisticky a politicky status. Nemennou vyzvou sochdrstva uZ oddavna ostdva konstituovanie
Specifickych materidlnych podmienok vo vymedzenom priestore, ktoré ho vyznamne presahuju.



