Konferencia GVE (Game Development - Visual Art — Education) na Fakulte umeni
Technickej univerzity v KoSiciach

Tvorba hier je Uzko spéta s 'udskou tvorivostou. Hry sprevadzaji 'udstvo od nepamiti, su
neoddelite'nou stcast'ou zivota deti, mladeze, ale aj mnohych dospelych. Digitalna éra poslednych
30 rokov prinaSa nové vizualne atraktivne moznosti, ktoré¢ sa spolu s technologiami neustéle
vyvijaji. Herny priemysel vo svete za¢ina dosahovat’ trzby vyssie ako filmovy priemysel.

Zaujem mladej generécie o hry a ich tvorbu vyvoldva otdzky potreby edukacie v tejto oblasti.
V zahranic¢i sa tvorba digitalnych hier na univerzitach uz vyucuje. Napriek velkému zaujmu sa na
vysokych skoladch na Slovensku tato Specificka disciplina vyucuje len okrajovo. Prave preto su
aktivity spojené s projektom GVE tak nesmierne dblezité.

Autorom projektu, ktory zahfiial dvojdinova konferenciu, vystavu Fazy a koncepty — Homo
Ludio Artifex v Kasariiach Kulturparku v Kosiciach a sériu vzdelavacich workshopov vektorovej
ilustracie, rastrovej digitalnej ilustracie a 3D modelovania, bol digitadlny maliar, ilustrator a pedagog
Zsolt Lukacs. Organizatorom bola Katedra dizajnu Fakulty umeni Technickej univerzity v
Kosiciach a odbornym garantom prof. Tibor Uhrin. Partnermi podujatia boli Slovenské centrum
dizajnu v Bratislave, Slovenské muzeum dizajnu, Pixel Federation, Slovak Game Developers
Associaton, Creative Industry Kosice a Skola tzitkového vytvarnictva v Kogiciach. Projekt bol
zrealizovany vd’aka podpore z Fondu na podporu umenia.

Kuratorom vystavy Fazy a koncepty bol Maro$§ Brojo, znamy nielen ako Artistic director
medzindrodného festivalu animécie Fest An¢a v Ziline, ale aj ako kurator zbierky multimédii
Slovenského muzea dizajnu v Bratislave, ktora bola zalozena v roku 2017. Aktivity muzea sa v
poslednej dobe zacali zameriavat' aj na vyskum slovenskych digitdlnych hier. Prvi vystavu
dobovych hier s ndzvom Pirati a pionieri Slovenské mizeum dizajnu organizovalo na autentickom
hardvéri na podujati Fest An¢a Game Days 2017 v Ziline.

Vystava Fazy a koncepty — Homo Ludio Artifex prezentovala v Kasarnach/Kulturparku v
Kosiciach (oktober 2017) wumelecké kvality vytvarnej tvorby talentovanych umelcov
pochadzajucich zo Slovenska. Vystavené boli jednotlivé fazy tvorby od pociato¢nych skic
charakterov a pozadi do pocitacovych hier, cez referencné fotografie, az po finalne vystupy. Okrem
znamych digitalnych hier, akou je napriklad Vikings: Wolves of Midgard od najvicsieho kosického
Stadia Games Farm, bol prezentovany aj nedokonceny projekt Morning Men od najvacSieho
slovenského $tudia Pixel Federation, s. r. 0. Morning Men reprezentovali kvalitne rozpracované
navrhy od Daniela Mihalika. Z pripravovanych projektov spomeniem napriklad ukazky Grayzone
od koSického studia Eastworks, Blood Will Be Spilled, Jester's Quest a DayZ — hra od Studia
Bohemia Interactive, ktora je eSte stale vo vyvoji.

Hlavnym vystupom projektu bola dvojdiiova konferencia GVE (Game Development — Visual
Art — Education) realizovana na pdde Fakulty umeni Technickej univerzity v KoSiciach. Predstavili
na nej svoje prispevky autori posobiaci v oblasti sucasnych digitalnych hier — Marian Ferko, Lucia
Sickova, Noémi Raczova / Zsolt Lukacs, Maros Brojo, Tana Zacharovska, Daniel Radocha, Daniel
Mihalik a Michal Ivan. Prispevky boli zamerané na aktualnu problematiku vyvoja hier, upriamovali
pozornost na moznosti edukacie a umelecké kvality vytvarnej tvorby talentovanych umelcov
pochéadzajucich zo Slovenska. Zaujimavym ozivenim konferencie bola Live Drawing Show
uspesnych concept artists / grafickych dizajnérov — Daniela Mihalika a Michala Ivana.

Délevii,t)'/m vystupom boli vided z konferencie publikované na youtube (ich autorom je Julidn
Bosak zo SUV v KoSiciach) a katalég z vystavy a zbornik konferencie, v ktorom st publikované
nielen zaujimavé ukdzky digitalnej mal'by, ale aj prispevky kI'i€ovych osobnosti z oblasti vyvoja



digitalnych hier. Spomeniem napriklad prispevok Lucie Sickovej (Education Program Manager v
Pixel Federation, s. 1. 0.), ktory bol o dolezitej vzdelavacej iniciative Pixel Federation — Edufactory.
Zamerom Edufactory je podporovanie inovativneho vzdeldvania. Z hladiska odborného
vzdelavania v tejto oblasti zohrdva ddleziti rolu zalozenie nového odboru digitdlna malba —
koncept art na Skole uzitkového vytvarnictva v Kogiciach. Ako na konferencii prezentovala
ilustratorka a pedagogi¢ka Noémi Raczova — Studenti odboru digitilna malba — koncept art sa
zameriavajui na 2D grafiku a 3D modelovanie, digitdlnu animaciu, dizajn charakterov a prostredi do
pocitacovych hier.

Aktivity typu GVE su z hladiska vyvoja digitdlnych hier zasadné. Ciel'om nebolo ovplyvnit
komunitu tvorcov hier, ale myslenie vzdelavacich institacii. Projekt priniesol moznost’ konfrontacie
nazorov odbornikov z praxe, teoretikov, pedagogov a $tudentov. Dal§im viditePnym prinosom je
nadviazanie spoluprace institacii dolezitych z hl'adiska vyvoja digitalnych hier — napr. spolupraca
Fakulty umeni Technickej univerzity so Skolou uzitkového vytvarnictva v Kosiciach, ¢i najnovsie
nadviazanie spoluprace Fakulty umeni Technickej univerzity so Slovenskym centrom dizajnu v
Bratislave. Vystava Fazy a koncepty v Galérii Alfa v Kasariach Kulturparku bola prelomova prave
preto, Ze to bola prva vystava svojho druhu na Slovensku zastreSena Slovenskym centrom dizajnu a
pre vel’ky zdujem verejnosti a navstevnost’ vystavy sa da predpokladat’, Ze nebude posledna.
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