Projekt Kosice 2.0

Projekt Kosice 2.0, ktorého sucastou je od roku 2020 aj Fakulta umeni TUKE, je realizovany vdaka
iniciative Eurdpskej komisie Mestské inovacné opatrenia (UIA). Ciefom tohto programu je podporit
inovativne a experimentalne projekty v oblasti trvalo udrzatefného rozvoja miest. Pocas
nasledujucich troch rokov bude devat partnerov naplfiat spoloéni ambiciu premenit Kosice na
kreativne mesto s vysokou mierou angazovanosti svojich obyvatelov.

Fakulta umeni TUKE participuje na projekte na viacerych uUrovniach, a to v uzkej kooperacii s mestom
KoSice a organizaciou CIKE. Okrem edukaéne orientovanych aktivit vo forme otvoreného
interdisciplinarneho ateliéru sa zameria na tvorbu experimentdlnych intervencii vo verejnom
priestore. Sucasne (na baze Centra pokrocilych vizualizdcii TUKE) sa zameriava na tvorbu
koncepénych zadani, ktorych obsahom je kreativne spracovanie ddtovych informacii, ako aj nové
sposoby vizualizacie dat. Odbornymi garantmi projektu v rdmci FU TUKE su doc. Ing. arch. Juraj
Koban, PhD. a Mgr. art. Ing. Richard Kitta, ArtD.

Projekt KoSice 2.0 sa zameriava na zvySenie kvality Zivota v meste, prostrednictvom zlepsSovania a
rozvoja mestskych sluzieb, zvySenie obcianskej angaZovanosti v kultdrnych, spolocenskych a
ekonomickych aktivitach, rozvoj kultirneho a kreativneho priemyslu a vzdeldvania pre vznik novych
pracovnych miest.

Ulohou projektu Kosice 2.0 do roku 2023 je vytvorenie kreativneho ekosystému, v ktorom budi
jednotlivé zainteresované skupiny (samosprava, obyvatelstvo, podnikatelskd sféra) koexistovat,
spolupracovat a robit kvalifikované rozhodnutia v zaujme zvySovania kvality Zivota v meste.

https://www.uia-initiative.eu/en

https://kosice2.sk
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